
プロローグ

以前から存在が確認されていた古代文明遺跡のおおよその場所が特定されました
今回の依頼は遺跡の発見と探索となります
発見の証明として遺跡で手に入れた物を一つ持ち帰ってください
気をつけていってらっしゃいませ

2026-04-14_2_古代遺跡探索

https://aimg-archive.duckdns.org/uploads/images/gallery/2026-08/u2S0.jpg


君は出発の前に探索の準備を整えてもいい（難易度選択）
・しっかり準備をする（探索の判定でのみダイス +2）
・そこそこに準備する（探索の判定でのみダイス +1）
・大丈夫だ、問題ない（補正なし）
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シーン 1: 馬車乗り場にて

受付嬢の話では遺跡があるであろう場所はこの街から馬車で 2日ほどの山中らしい
まずは麓の街まで向かうことになる
君は間違わず目的の街に辿り着けるだろうか

【探索】知性で判定を行う
4以上の出目が出れば成功
失敗した場合、違う馬車に乗って見当違いの場所に
改めて麓の街に着くための疲労により次回の体力を参照する判定のダイスを -1する
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シーン 2: 山中探索

目的の街に辿り着き遺跡探しを開始する
山の中は険しく歩き進むのは難しそうだ

【探索】体力で判定を行う
4以上の出目が出れば成功
知性が 3以上なら地形や街の住人の話から遺跡の位置を予測でき、効率良く探索できて判定ダイスを +2する
失敗した場合、遺跡の発見はできず依頼未達成となる
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シーン 3: 遺跡調査

遺跡を発見した君はそのまま調査を始める
遺跡内部の通路で君は仕掛けられた罠に気付く
罠を解除するか無理矢理通り抜けるか

【探索】解除なら技術、通り抜けるなら体力 +技術で判定を行う
技術 : 2回判定を行い両方で 4以上の出目が出れば成功
体力 +技術 : 5以上の出目が出れば成功
失敗した場合、罠が発動して負傷し撤退する
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シーン 4: 黄金像

遺跡最奥の祭壇に辿り着く
台座の上には黄金像が安置されている
だが君が近づくと祭壇の後ろの大石像が動き出した！

【戦闘】判定値 12
あなたの最も高いステータス個の d6を振り、出目の合計が判定値を超えれば勝利
失敗した場合、戦闘に敗北して撤退する
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シーン 5: 報告

無事依頼を達成して帰還した君を受付嬢が笑顔で向かえてくれる
持ち帰った黄金像を早速鑑定してもらおう

「これは …」

1d100でダイスを振って出目が大きいほど価値が高い
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