
スリウサギの討伐依頼です
彼奴の生体は女性男性問わず下着を抜き取って巣に持ち帰るようです
巣を見つけ出して討伐してください

/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

1ターン目：探索

体力または知力の個数の d6を振ってね。 4以上が出れば成功だよ。失敗しても振りなおしていいよ。
振りなおした場合は迷子カウンターを 1つ追加してね。
迷子カウンターがあると疲れちゃうから戦闘時に振れるダイスがカウンターの数だけ減るよ

/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

2ターン目：探索  ウサギの巣を見つけるよ。

観察して状況を把握してもいいしそのままカチコミしてもいいよ。
この探索セクションはスルーしてもいいよ。
知恵もしくは技術で 6dを振ってね。 5以上が 1つでも出たら迷子カウンターをすべて取り除けるよ。
迷子カウンターを持ってなかった場合は成功で戦闘のダイスを 2つ追加できるよ。

※迷子カウンターを取り除いた場合はダイスボーナスは無いよ。

/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

3ターン目：戦闘  ウサギの巣にカチコミするよ。

最も高いステータスの値の数だけ d6を振ってね。
迷子カウンターを所持している場合はその数だけダイスの数を減らしてね。
魔法による追加分にはカウンターのマイナスは適用しないよ。
出目の合計の数値がウサギの強さの値以上なら勝利だよ。

ウサギたちの強さ： 11
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戦闘に負けたら撤退してもいいし、迷子カウンターを追加して再ロールしてもいいよ (
累積はしないので再挑戦するたびに条件は悪くなるよ )。
振れるダイスがなくなったら強制失敗だよ。

/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

エンディング：査定  ギルドに報告するよ。

d100を振って受付に成果の照明をしてね。
数値は取り戻したパンツの数でもいいし、打ち取ったウサギの数でもいい。
1/3区切りで悪い・普通・良いの三段階くらいで表現すればいいかもしれない。

/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////
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