
*

2026-04-18_1_[新人 ][エロ (
回避可 )]
森の巡回依頼（リメイク）



**

サンプルシナリオ１  「森の巡回依頼」  新人向け
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ターン１  霧に包まれた森の入口（ fog, forest, dirt road）
あなたは古びた森の入口に立っていた。木々の間から漂う湿った空気と、かすかな獣の匂いが鼻を突く。
冒険の第一歩だ。ポケットから取り出した手書きの地図を広げ、森の中の道筋をもう一度確認する。
依頼は森の巡回ルートの確認だが ……さて、君は地図の書き方を覚えているだろうか？

【探索】技術＋知恵
地図の書き方を正しく理解できているか判定
（技術＋知恵）個の d6を振り、 4以上が 1つでも出れば成功
失敗したならばすごすごと帰り、受付嬢に頭を下げて出直そう
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ターン２  スライムとの遭遇（ monster, slime, fighting stance）
地図の書き方を問題なく思い出した君は、巡回路に足を踏み入れる。
森に入ってほどなく、ぬめぬめと光る緑色の塊がゆっくりと近づいてくる。
チクビネブラナイスライムだ。体長は 30センチ近くあり、触手のようなものを蠢かせている。
【選択】
A. 戦う  → 【戦闘】判定値 10
あなたの最も高いステータス個の d6を振り、出目の合計が 10を超えれば勝利

B. 回避する  → 【探索】技術
「技術」個の d6を振り、 4以上が 1つでも出れば成功してやり過ごせる
失敗した場合、君はうっかりより深いスライムの沼に踏み込んでしまう（シナリオ終了）
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ターン３  小川を越えて（ small stream, brook, fallen tree）
さらに森の奥へ進む。
木々の隙間から小さな清流が流れ、せせらぎの音が響いている。
小川の幅は約 1メートル程度だが、飛び越えるには足場が悪い。
巡回ルートにすることを考えると、工夫が必要だろう。

【探索】体力で倒木を動かす判定を行う。 4以上が 1つでも出れば成功
失敗した場合、君はびしょ濡れになりながら飛び石を整備する
このシナリオの間、体力が 1減少する（ただし 1以下にはならない）
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ターン４  美しさに毒あり（ poppy (flower), sky, purple butterfly）
小川を越えた先は、色とりどりの花が一面に咲き誇る美しい花畑だった。
甘い香りが漂い、思わず腰を下ろしたくなる。

A. 知恵が 4以上の場合
【探索】知力で 4以上が 1つでも出れば成功。
花の香りに微かな違和感を覚え、急いでその場を立ち去ることが出来る。
失敗した場合 Bと同様。

B. 知恵が 3以下の場合：
つい花畑に腰を下ろしてしまう。
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しかし数分後、身体が熱く火照り始め、息が荒くなる ……。
これは花粉による発情作用のようだ。【探索】技術で治療を試みる。
（真面目に治療しても良いし、物陰でオナってもいい）

6の目が 1つでも出れば成功し、成功すれば火照りを抑えられる。
失敗してもシナリオ中断にはならず、「発情」状態のまま次の戦闘へ進む

ターン５  襲撃（ monster, slime, fighting stance）
突然木々の陰から複数の影が飛び出してきた。
粗末な武器を持った数匹のゴブリンの群れだ。彼らはあなたを見て牙をむき、襲いかかってくる！

【戦闘】判定値 15
あなたの最も高いステータス個の d6を振り、出目の合計が 15を超えれば勝利
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「発情」状態の場合、出目の合計に－ 3の修正が入る（興奮で動きが鈍る）

ターン６  エンディング (indoors, counter)
ゴブリンの襲撃も乗り越え、あなたは森をひと廻りすることができた。
受付嬢に報告 ……の前に、地図の出来栄えを確認してみよう。

1d100点を振り、高いほど出来が良い。
（知恵や技術が高いのに点が低い場合、受付嬢が見るには難解過ぎるのかもしれない）

サンプルシナリオ１まとめ：
1.【探索】森の入口で地図の書き方を確認する。「技術＋知恵」で出目 4。
2.【選択】スライムと遭遇。【戦闘】で 10、または回避するなら【探索】で「技術」で出目 4。
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3.【探索】小川の整備を行う。「体力」で出目 4。失敗した場合シナリオ中体力 -1（最低 1）。
4.【探索】花畑で休憩。知恵が 4以上なら【探索】知力で判定し、出目 4ならば急いでその場を立ち去る。
それ以外なら発情するので、【探索】技術の出目 6で治療できる。
5.【戦闘】ゴブリン数匹と遭遇。【戦闘】で 15。発情中ならダイス合計に -3修正
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