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イカサマを暴け

https://aimg-archive.duckdns.org/uploads/images/gallery/2026-08/q470.jpg


こんにちは冒険者さん
どうしたのか、ですか？実は変わった依頼がありまして
カジノのオーナー様からのご依頼なのですけど、最近この街に来たギャンブラーに不自然な勝ち方が度々見
られイカサマをしているのではないかと
カジノ側ではイカサマを見抜けず、目利きのきくであろう冒険者に依頼しようという事になったそうで
あまり冒険者向けのご依頼ではないのですが …
お受けになられるのですね、わかりました
ではいってらっしゃいませ
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シーン 1: 欺く者

君は依頼を受けてカジノへ向かう
カジノに着くとオーナーから改めて説明を受けて件のギャンブラーがいる卓に
確かに額が大きい勝負になると急に勝ちが続く
君はイカサマを見極めるために勝負を終えたギャンブラーに勝負を挑む
他のディーラーや客とは違う雰囲気を感じ取ったギャンブラーは面白がり勝負を受ける条件を提示する
・冒険者にバニースーツ着用
・勝負は 3回、一度でもイカサマの証拠を掴めば冒険者の勝ち
・冒険者が負けた場合、ギャンブラーの言うことを聞く
条件を飲んだ君はバニースーツに着替えると 1回目の勝負に挑む
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【探索】知力を『 d5』で判定（ 6以上が 1つで成功）
失敗した場合、ギャンブラーの指示で胸を露出して次のシーンへ
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シーン 2: 手練れの手腕

1回目の勝負は君の惨敗に終わった
だがイカサマをしているという確信は得た
ギャンブラーや周囲の目が気になるかもしれないが次の勝負に集中しよう
君は次は勝つと意気込む

【探索】知力を d6で判定（『 7以上』が 1つで成功）
失敗した場合、ギャンブラーの指示でバニースーツを脱ぎ全裸になって次のシーンへ
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シーン 3: 最後の勝負

君はもう後がない状態になった
羞恥心を堪え、一度冷静になるように努める
自分は勝負に勝つのではなくイカサマを見破るの目的だ
今の相手は完全に油断していてボロが出るかもしれない
君はギャンブラーの動きに集中して最後の勝負に挑む

【探索】知力を d6で判定（『 6以上』が 1つで成功）
失敗した場合、屈辱的なポーズをさせられ依頼未達成となる
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エンディング

君は見事イカサマを暴いた
ギャンブラーは街を追い出されオーナーから感謝されるだろう
さあギルドに戻って報告だ！

今回の評価を 1d100で振ってもいい
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