
プロローグ

金山駅の貴重な資源である坑道にゴブリンたちが住み着いた。
彼らは坑道のどこかに住処を構え、採掘の邪魔をしてくる。
君に与えられた使命は、ゴブリンの根城を見つけ出し、やつらを倒すことだ。

※このクエストでは「負傷」が合計 2点に達すると、君は討伐をあきらめて帰還する。

準備：冒険の支度
君は普段の武器、防具に加えて「アイテム」を一つだけ選んで坑道へ持ち込むことができる。
シナリオの内容を読む前に決めてもいいし、この後のシナリオを理解してからアイテムを選んでも構わない
。
アイテムはシナリオ中一回だけ使用可能で、適切なシーンで使えば判定にダイスを 1個追加できる。
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シーン 1：ゴブリンの追跡（知力）

複雑に枝分かれした坑道のなかで、ゴブリンたちが根城にしている区域を探し出さなければならない。
においや足跡、遺留物などをつぶさに調べ、やつらの住処を見つけ出せ。

判定：  探索・【知力】（知力個のダイスを振り、 4が一つ以上出ていれば成功）
地図、コンパス、明かり、チョーク等、坑道内での探索に有利なアイテムがあればダイス +1。

失敗：  【負傷 1】を受け、次のシーンに進む。
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シーン 2：ゴブリンの罠（技術）

ゴブリンたちが住み着いたあなぐらの入り口には、原始的な罠が仕掛けられている。
適切に対処しなければ、君はダメージを受けてしまう。
ゴブリンの罠は以下のうちどれかだ。好きな罠を選んでもいいし、 1d4で決めても構わない。
１：落石  ２：毒の煙  ３：服だけを溶かす薬  ４：催淫香

判定：探索・  【技術】（技術個のダイスを振り、 4が一つ以上出ていれば成功）
アイテム効果：  罠解除道具、手鏡、油、細い棒等があればダイス +1。

失敗：  【負傷 1】を受け、次のシーンに進む。
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シーン 3：決戦！ゴブリンリーダー（戦闘）

判定：戦闘・  【最も高い能力値】（目標値： 11）

アイテム効果：  煙玉、強いにおいを出すもの、砥石、聖水等があればダイス +1。

敗北：  まだ負傷が 2未満なら、【負傷 1】を負うことで 1回だけ再挑戦が可能。
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エンディング

全てのシーンを終了し、まだ【負傷 2】に達していないならクエストは成功だ。
成功報酬に加え、君は 2d6ヶ月の間、金山駅を通る際の通行料を免除される。
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