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探索クエスト用 (身内向け )
ステータスは下記の想定に従い、力、魔、耐、速にそれぞれに最低 1、最大 10を割り振ること。
一般冒険者 :20、熟練者 :25、凄腕 :30、英雄 :35

■エンカウンターにおける判定
例：扉を破壊する  力 4
封印を解く  魔 6
上のような判定があったとき、指定されている能力値 +2個の 6面ダイスを振り、 4
以上のダイスが指定されている数字以上となれば成功となる。
必要成功数を 1つ以上上回れば大成功となる。

■探索

屋敷の内部を進み、エンカウンターを解決する。

判定に大成功した場合、 HPは減少せず、深度 +2。
判定に成功した場合、 HPは減少せず、深度 +1。

ロクス・ソルス邸探索クエスト

探索時の選択肢
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判定に失敗した場合、 HP-1、深度 +1。

失敗しても探索は進行する。
HPが 0になった場合、その時点で探索終了。

探索終了後、進路判定を行う。

■セーフルーム

家政人形達の生活圏で準備を行う。
以下から一つを選択する。

・休息する
HP+1。
HPが最大値を超えることはない。
さらに次の遭遇で最初に行う判定に限り、振るダイス +1個。

・装備を整備してもらう
次の遭遇で行う判定に限り、振るダイス +3個。
通常探索では、最初に行う判定にのみ適用する。
複数回の判定を持つ遭遇では、その遭遇中に行う同じ判定すべてに適用してよい。

・情報を聞く
次の遭遇で行う判定の必要成功数 -1。
さらに、その遭遇で最初に判定へ失敗した場合、 HP減少を 1度だけ無効にしてよい。

いずれも深度 +1。
次の行き先は「探索」で固定。

■セラー

屋敷の歪みが薄い、静かな酒蔵。
休息、調査、近道のいずれかを選択する。

・休息する
HPを最大値まで回復。
深度 +1。

・棚を調べる
HP+1。
深度 +1。
セラー由来の戦利品を得る。

・奥の鉄扉を開く
HPは回復しない。
深度 +2。



いずれも次の行き先は「探索」で固定。
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